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Yağmur okulun basketbol takımında oynamaktadır. Haftada üç gün (pazartesi, çarşamba ve cuma) antrenmana gitmektedir. Antrenman günlerinde antrenman çantasını yanına alması gerekmektedir. Antrenmanı 15.30’da okul çıkışı yapmaktadırlar ve antrenman çantasını unutursa eve dönüp alması için zamanı kalmamaktadır. Ders saatlerinde cep telefonu kullanamadığı için antrenman çantasını antrenman günleri sabahtan yanına alması gerekmektedir. Yağmur süreci sağlıklı yürütebilmek için telefonunun alarm sistemini kurmuştur.
[bookmark: _GoBack]Yağmur’un algoritmasında her şeye karşın aksayan bir şeyler olmuştur. Algoritmasını düzenleyebilmesi için Yağmur’a yardımcı olur musunuz?

	Hatalı Algoritma
1. Adım: Başla
2. Adım: Antrenman çantanı al.
3. Adım: Hayır ise 8. adıma git.
4. Adım :Evet ise 6. adıma git. Antrenman çantanı yanına almak için saat 07.00’ye hatırlatma kur.
5. Adım: Pazartesi, Çarşamba veya cuma mı?
6. Adım: Okula git.
7. Adım: Bugün günlerden ne?
8. Adım: Bitir.
	Doğru Algoritma
1. Adım: 
2. Adım: 
3. Adım: 
4. Adım: 
5. Adım:
6. Adım: 
7. Adım: 
8. Adım: 



Algoritmaları oluşturduktan sonra dosyayı DosyaFarklı kaydet diyerek belgeler üzerinde sınıf klasörünüze isminiz ve sınıfınız olarak kaydediniz. Classdojo üzerinden öğretmeninize gönderiniz.
Etkinlik https://pubhtml5.com/bookcase/dofw/ sıfırbiryayınları 6. Sınıf ders kitabı 124-125. Sayfa ve BTY öğretmen klavuz kitabından alınmıştır.
