
PİCTOBLOX İLE KODLAMA

Pictoblox uygulamasını açalım. 1.
Tobi kuklasını silelim.2.
Kukla:Arrow1 kuklasını
ekleyelim

3.

Dekor: Xy-grid ekleyelim4.
Arrow1 kostümler bölümünü
açalım ve ilk kılık SEÇ (ok
sembolü) ile seçilip sol
tarafındaki noktayı kukla
merkezi olacak şekilde
sürükleyelim.

5.

Kukla için “yon” adlı bir
değişken oluşturalım

6.

BASİT KRONOMETRE
UYGULAMASI


