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1. Pictoblox uygulamasini acalim.

(¥%:-240,¥:0) (¥:240,¥:0)

2. Tobi kuklasini silelim. X

3.Kukla:Arrowl1 kuklasini
ekleyelim
4.Dekor: Xy-grid ekleyelim

(¥:0,¥:-180)

5.Arrowl kostimler bolimini
acalim ve ilk kilik SEC (ok abda (_ Aer Iy
semboli) ile secilip sol coser | @ | B sukuk | 250
tarafindaki noktay1 kukla
merkezi olacak sekilde
sturikleyelim.

6.Kukla i¢in “yon” adl1 bir

degisken olusturalim

Yon dediskenini olustur ve ilk degerini 0 yap

Kronometremizi 60

L 4

saniyelik yapmak icin 60 i D 1 saniye bekle

kere tekrarla ekleyelim
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360/60=6 derecelik ac1 bir saniyede kat edecedi mesafedir.

x

R T R E R | Kuklanin yonii=yon degdiskeni
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Kronometre siresi bitince pop sesi calar
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